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01 Profesorado

01.1 Coordinador de la materia

DA. Albert Ariso

albertariso@eae.es

02 Presentacion

02.1 Descripcion

La tecnologia web y las bases de datos nos rodean, lejos ha quedado la percepcion de que estos
temas estan cefiidos exclusivamente a los técnicos informaticos. EIl mundo del marketing online
ha experimentado una evolucion y el conocimiento, sobre el como y donde se almacenan los

datos ademas, se gestionan es necesario para los profesionales en la materia.

Esta asignatura abarcara el proceso de evolucion desde los inicios de Internet, hasta la evolucion
de la web 3.0. Ademas de como estos cambios han modificado la forma de interactuar de los

usuarios a través de las paginas estaticas, dinamicas y de las redes sociales.

En la asignatura se trataran los conceptos necesarios para comprender como se estructura una

pagina web y cdmo su arquitectura afecta al éxito de la misma en los buscadores.

Se pincelan las necesidades que el disefio web contiene y e aplicardn con un proyecto practico

para poder comprender todos los procesos y pasos a llevar a cabo.

Para finalizar, el alumno conocera como crear una peticion SQL y como las “Queries” permiten

recuperar la informacion desde un entorno en Base de Datos.
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02.2 Aplicaciones profesionales relevantes

Las aplicaciones profesionales mas relevantes dentro de esta asignatura, se relacionan

directamente con la creacidn, gestion y comprension de proyectos web.

La gestion de grandes cantidades de informacion a través de consultas sobre las bases de datos,
que permiten al alumnado disponer de los conocimientos para poder realizar su propio proyecto

web y ponerlo online.

Cada una de las aplicaciones llevadas a cabo en la asignatura se relaciona con un perfil profesional

multidisciplinar relacionado con la creacién de contenidos faciles de comprender dentro de la red.

03 Competencias

03.1 Competencias de la materia

Competencias basicas

CB-5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias

para emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

CB-4 Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un

publico tanto especializado como no especializado.

Competencias generales

CG02 Asumir un comportamiento responsable en un entorno digital y online

CG09 Evaluar y juzgar la calidad de la informacion obtenida a través de diversos medios ya
sean digitales o no para su correcto uso posterior.

CG11 Identificar un problema y los datos pertinentes al respecto, reconocer la informacion
relevante y las posibles causa del mismo.

CG12 Analizar, organizar y resolver cuestiones numéricas, datos comerciales y financieros,

estadisticos y similares.
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Competencias transversales

CT03 Comunicacion eficaz oral y escrita: Comunicarse de forma oral y escrita con otras
personas sobre los resultados del aprendizaje, de la elaboracion del pensamiento y de la toma
de decisiones; participar en debates sobre temas de la propia especialidad

CT05 Uso solvente de los recursos de informacion: Gestionar la adquisicion, la estructuracion,
el analisis y la visualizacion de datos e informacion en el ambito de la especialidad y valorar de

forma critica los resultados de esta gestion.

CT02 Sostenibilidad y compromiso social: Conocer y comprender la complejidad de los
fendmenos econdmicos y sociales tipicos de la sociedad del bienestar; capacidad para relacionar
el bienestar con la globalizacion y la sostenibilidad; habilidad para utilizar de forma equilibrada y

compatible la técnica, la tecnologia, la economia y la sostenibilidad.

Competencias especificas

[CE-1] Aplicar los conocimientos fundamentales del marketing y los elementos que intervienen
en la comercializacion de bienes y servicios a través de Internet y de las nuevas tecnologias y

vincularlos con las estrategias de marketing globales de la empresa.

[CE-5] Disponer de los conocimientos especializados fundamentales acerca del disefio y
arquitectura web, en términos de marketing y la comunicacion comercial digital para implementar
acciones de publicidad online en funcibn de objetivos y estrategias.
[CE-2] Evaluar el modo en que se producen las relaciones con los consumidores en el entorno
digital interactivo, para tratar de aprovechar el potencial que ofrecen Internet, el 3.0 y las NTICs

como fuentes de conocimiento y de relacién con el consumidor.
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Tema 1 - Iniciandonos en Internet y la Web

Los Protocolos de Internet.

Introduccion a HTMLS5, CSS y JS.

Los servidores DNS que son y como trabajan.

Cliente - Servidor: Peticiones y respuestas entre los servidores y

nuestro ordenador.

Tema 2 - Evolucion de Internet

La evolucion de la tecnologia WEB desde el inicio hasta hoy.

Web 1.0, 2.0 y 3.0, como nos afectan.

La web semantica y el posicionamiento organico (SEO).

Los Rich Snippets y la posicién 0 de los buscadores.

Nombres de dominio y su importancia, como escoger un buen nombre.

Servidores y alojamiento para paginas web.

Tema 3 - Arquitectura web

Qué es la Arquitectura Web.

Introduccion, qué es y qué no es AW.

Arquitectura web segun tipologia de proyecto.
Conceptos clave: paginas pilares vs paginas transacciones.
Paginas pilares. Que debe contener una pagina pilar.
Topic Clusters.

Paginas pilares como Rich Snippet.

Elementos clave de una pagina pilar.

Etiquetado principal de titulos.

Creacién de contenido.

Estructura de Categorias SILO.

LinkBuilding interno.

LinkBuilding externo.
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Tema 4 - Herramientas dinamicas de creacion web

. FrameWorks de desarrollo: una aliado para no reinventar la rueda.
o Utilizar un FrameWork para el desarrollo de una pagina web.
o FrameWorks existentes en el mercado.
. Cuando decir que no al desarrollo propio.
o CMS: Abriendo el desarrollo web a no programadores.
o Adaptacion de nuestra plataforma a nuestro modelo de negocio
o Entendiendo los CMS del Mercado.
o CMS vs estrategias de Marketing.
. Tipologia de paginas seguin campa Marketing.
Tema 5 - Introduccion a Bases de Datos
o Las bases de datos y su importancia.
o Historia de la evolucién de las bases de datos.
o Tipos de Bases de datos existentes.
o Bases de datos usadas vs su FrameWork o CMS.
Tema 6 - Bases de Dato relacionales.
o Definicién de Bases de datos relacionarles.
. Integridad y consistencia de los datos.
. La relacién entre tablas..
Tema 7 - Lenguaje SQL
o Definicion del proyecto SQL.
o Formato y campos disponibles.
o Detalle de instrucciones y componentes de una Base de Datos en SQL.
. PHPMYAdmin, administracion desde una herramienta visual
Tema 8 - Bases de datos no relacionales.
o Bases de datos no relacionarles, cuando se usan y porqué.
. En qué se diferencia el uso de las bases de datos relacionales a las no
relacionales.
. Aplicacién y ejemplos de bases de datos no relacionales.

Tema 9 - Aplicacion de la Responsabilidad Social Corporativa en la gestion empresarial para

asegurar una mejor comunidad sostenible y continuidad en la concienciacion de su importancia.
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05 Metodologia docente

Teniendo en cuenta el caracter tedrico-practico de la asignatura y el perfil de los estudiantes, el
modelo docente se articula alrededor de tres tipos de las metodologias de EAE 's Life-ED
Methodology.

MO01. Clase expositiva participativa
M03. Trabajo auténomo
MO04. Aprendizaje basado en problemas

MO7. Evaluacion

06 Actividades formativas

Considerando las competencias de la materia y en base a las metodologias docentes propuestas,
se programan las siguientes actividades formativas:

Actividades de evaluacion Horas Presencialidad
AF1. _ Exposicion de contenidos con participacion del 24 100%
estudiante
AF2. Resolucién de problemas, ejercicios y casos practicos

e . 24 100%
con participacion del estudiante
AF4. Estudio y preparacion de las unidades didacticas 46 0%
AF5. Realizacién de ejercicios y casos practicos 25 0%
AF6. Planteamiento y resolucion de problemas 25 0%
AF13. Evaluaciones escritas / orales 6 100%




07 Evaluacion

item de evaluacién

0.6 - EV1 + 0.2 EV2 + 0.2 EV3
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Competencias
especificas
ETELETS
CEMATO1, CEMATO3,

- Ejercicios y problemas

CEMATO07, CEMATO0S,
CEMATO09

EV1. Examen final escrito de toda la materia CEMATO06, CEMATO07, 40%
CEMATO08
CEMATO1, CEMATO3,
EV2. Control o prueba escrita parcial CEMATO06, CEMATO07, 20%
CEMATO08
EV3. Ejercicios, problemas, elaboracién de informes, | CEMATO01, CEMATO2,
trabajos CEMATO03, CEMATO6, 40%
(0]

"La calificacion maxima que los o las estudiantes podran obtener en las pruebas de revaluacion

[...] sera de 5,0. Ademas, “la calificacion de las pruebas de revaluacion constituira, en todo caso,

la calificacion final de la asignatura”. Asi, inicamente tendran derecho a examen aquellos

estudiantes que, habiendo cumplido con el examen parcial, el examen final y haber

realizado el 100% de las actividades de evaluaciéon continua de la asignatura, estén

suspendidos (nota final de la asignatura inferior a 5)."

Evaluacién Unica: La evaluacién Unica consta de un Unico examen que equivale al 100 % de la
nota de la asignatura. El examen, y por tanto la asignatura, se aprueba con una nota de 5 sobre

10 en esta prueba final.

Para acogerse a la evaluacién Unica es necesario enviar al profesor una solicitud por escrito

durante los primeros 15 dias habiles del curso.

08 Recursos de aprendizaje

‘ Recursos

Transparencias, apuntes y

Temas o
ejercicios

Clase y Blackboard
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09 Codigo de conducta académica

El plagio es una actividad fraudulenta cuya comisién puede conllevar graves sanciones, tanto
académicas como legales. La honestidad académica es uno de los pilares en los que se sustenta
el compromiso educativo de la Escuela, y los miembros de su comunidad docente estan
especialmente sensibilizados y preparados para detectar este tipo de acciones. Habida cuenta de
la dificultad que a menudo entrafa la conceptualizacion del plagio, se ha creido conveniente

delimitar claramente su contenido y alcance en las presentes regulaciones y politicas.

Se entiende como plagio la apropiacion de trabajos u obras ajenas haciéndolos pasar como
propios; esto es, sin acreditar su procedencia de manera explicita. El plagio puede consistir en la
copia total o parcial no autorizada de una obra ajena, o en la presentacion de la copia como obra

original propia, suplantando al autor verdadero. Algunos ejemplos de plagio son:

e Entregar un trabajo ajeno como si fuera propio, independientemente de que la copia sea

total o parcial.

e Parafrasear un texto plasmandolo con otras palabras, pero haciendo pequefios cambios

en el lenguaje para disimular y sin citar fuentes.
e Comprar o conseguir un trabajo y presentarlo como propio.

e Basarse en una idea o frase de otro u otra para escribir un trabajo nuevo sin citar al autor

o a la autora de la obra.

e Tal y como establece el art. 10 del Cddigo de conducta académica del estudiantado (de
EAE Barcelona o de EAE Madrid), sin perjuicio de las sanciones de caracter académico
resultantes de su aplicacion, la Comision Académica promovera las acciones legales que
correspondieran en el caso de que el plagio pudiera contravenir la normativa aplicable

en materia de propiedad intelectual.

10
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