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Establecer acciones de apoyo y colaboracion que

permitan potenciar y reforzar el espiritu emprendedor y

la innovacion en estudiantes y académicos con una
vision internacional entre la comunidad de Instituciones
Académicas participantes, con un enfoque en la cultura

digital y el emprendimiento consciente.




Lineas de accion

Global Classroom en Emprendimiento e Innovacion

Propiciar ambientes de aprendizaje colaborativos multiculturales e internacionales a través de un curso comun entre las Universidades
participantes.

Fomentar el uso de herramientas tecnoldgicas que faciliten la comunicacion y aprendizaje a distancia en ambientes virtuales multiculturales.

Aplicar las experiencias y conocimientos de emprendimiento para un proyecto y poder validar sus ideas de negocios con otras regiones para
conocer diferentes perspectivas, con una orientacién en el emprendimiento consciente y digital.
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Profesor

d

Alumno

~ Expertos Pares de otras
internacionales universidades

ldeacion y
Prototipado

de soluciones oogle.com/tec.mx/gc434-hyperloopemprendimiento



https://sites.google.com/tec.mx/gc434-hyperloopemprendimiento
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EAE Business School Espana
Universidad de las Palmas

de Gran Canaria Espana uc 4

Tecnolégico de UNIVERSIDAD UTFPSA

UNIVERSIDAD DE EXTREMADURA

DE CANTABRIA

Monterrey México PRIVADA DE SARTA CRU2 EX

CESA Colombia f Bolivia Espafa
Universidad de

Extremadura Espana 8 )
Business
Universidad de Cantabria  Espafia 4 School

Colegio de Estudios o~
UTEPSA Bolivia Superiores de Administracidn Espaina

Colombia
Total @
n Universidad de

Las Palmas de Tecnoldgico
Gran Canaria de Monterrey

Espaia México

Ademas de la participacion de un total de 15
profesores expertos en Emprendimiento




Vivencia del programa
Inicio: 10 de abril
Cierre: 19 de mayo

Reuniones de coordinadores y

Evento de aranque (Semana 1) profesores (se propone al terminar cada

Icebraker (Padlet) (semana 1)
master class
Desarrollo del Proyecto (Plataforma The Preneurs’ Hub) Defini ) imient
O Sesion de validacién (semanas 3 y 4) entre pares de equipos de estudiantes (Whatsapp/zoom) etnir recon.ommlen 0s para
O Alta de las propuestas en plataforma (The Preneurs’s hub) (semana 4) alumnos/equipos destacados

o Evaluacion cruzada (The preneurs’ hub) (semana 5) Souvenir del programa para todos los
O Presentaciones finales (semana 6) -
participantes

Master class (zoom)

o} Mindset emprendedor (semana 1) Las sesiones de master class se
) Identificacién de oportunidades (semana 2) realizaran en vivo, sin embargo se

) Ideacion y prototipado (semana 3) .
o Emprendimiento consciente (semana 4) grabaran para que los alumnos las

o Emprendimiento digital (semana 5) puedan atender de manera asincrona en
Reflexion final (semana 6) su salon de clases de ser necesario.
Evento de cierre (semana 6)

Nota: Para que un estudiante sea acreedor a la insignia Global Classroom, otorgada por la Vicerrectoria de
Internacionalizacién del Tecnoldgico de Monterrey, debera haber participado en la totalidad de los eventos
(asistiendo al menos al 80% de las master class)



Programacion de fechas y asignacion de masterclass

Evento de arranque

Icebraker (Padlett)

Masterclass (sesiones plenarias, grabadas
en formato youtube)

Reflexion final (Padlett)

Evento de cierre

Sesion de inicio de actividades,bienvenida y
presentacion del programa

Video de presentacion alumnnos, interaccion
con al menos 3 estudiantes de otra
universidad

Tema: Mindset emprendedor

Tema: Identificacion de oportunidades

Tema: Ideacion y prototipado

Tema: Emprendimiento Consciente

Tema: Emprendimiento Digital

Reflexion sobre la experiencia por parte de
los estudiantes participantes

Presentaciones de los mejores proyectos del
programa y clausura del programa

Tecnolégico de Monterrey

Tecnoldgico de Monterrey (plataforma)
Todos (asegurar que sus estudiantes
lo lleven a cabo)

U Las Palmas de Gran Canaria (Espana)

UTEPSA Bolivia

Tec de Monterrey (Centro Sur)

U Cantabria (Espafa)

EAE (Espana)

Tecnolégico de Monterrey (plataforma)
Todos (asegurar que sus estudiantes
lo lleven a cabo)

Tecnolégico de Monterrey (The
Preneurs’ Hub)

Todos (asegurar que sus estudiantes
asistan)

11 de abril 9am (tiempo de México)

Del 10 al 14 de abril

11 de abril 9:30 (inmediatamente después de
la bienvenida)

18 de abril 9am (tiempo de México)

25 de abril 9am (tiempo de México)

2 de Mayo 9am (tiempo de México)

9 de Mayo 9am (tiempo de México)

Del 15 al 19 de mayo

19 demayo 9 am (tiempo de México)




Programacion de actividades desarrollo de proyectos

Sesion de validacién (semanas 3 y 4)
entre pares de equipos de Tecnoldgico de Monterrey Del 24 de abril al 5 de mayo
estudiantes (Whatsapp/zoom)

Validacién de problema y
propuesta de solucién

iLos alumnos subiran sus proyectos
en la plataforma, cumpliendo los
requerimientos minimos solicitados
(Definicién de problema, propuesta
de solucioén, prototipo basico)

Tecnoldgico de Monterrey
(plataforma)

Todos (asegurar que sus
estudiantes lo lleven a cabo)

Alta de proyectos en plataforma

Preneurs Hub el 1 al 5 de mayo

Los profesores evaluaran y Tecnoldgico de Monterrey
retroalimentaran proyectos de otras (plataforma)

universidades (documento escrito y Todos (asegurar que sus
videopitch en formato yutube) estudiantes lo lleven a cabo)

Evaluacion cruzada Del 8 al 12 de mayo

Presentaciones de los mejores
proyectos del programa y clausura
Presentaciones finales del programa (todos realizaran su
presentacion en formato pitch de 3-4
min en video con formato youtube)

Tecnolégico de Monterrey
(The Preneurs’ Hub)
Todos (asegurar que sus
estudiantes asistan)

19 de mayo 9 am (por definir)




X/

I—ITI—/IZHI_

emprender

conectar

ACTIVIDAD

SESION DE ARRANQUE

[
—

agilizar

PLATAFORMA TECNOLOGICA

Zoom 300+

PLATAFORMAS
TECNOLOGICAS

LIGA DE LA APLICACION

USUARIOS

Por definir Alumnos, profesores, coordinadores

ROMPEHIELOS

Padlet

https://padlet.com/ Alumnos

MASTER CLASS (CONFERENCIAS)

Zoom + youtube

Liga sesion Por definir Todos + conferencista

SISTEMA DE EVALUACION DE PROYECTOS

The Preneurs' Hub

Evaluadores, alumnos, profesores,

Por definir .
- coordinadores

EVENTO PRESENTACIONES FINALES Y CIERRE

Zoom 300

Evaluadores, alumnos, profesores,

Liga sesion Por definir ,
coordinadores

SEGUIMIENTO Y METODOLOGIA DEL
PROGRAMA

Site dedicado al programa / Whatsapp

https://sites.google.com/tec.mx/gslc5

T
93/ odos

DIFUSION

Video introductorio

https://youtu.be/VK2KT913Rmg Publico en General

INFORME GRAFICO DEL PROGRAMA

Video relatorio

https://youtu.be/m5KbUArc8TO Publico en General



https://padlet.com/
https://sites.google.com/tec.mx/gslc593/
https://sites.google.com/tec.mx/gslc593/
https://youtu.be/VK2KT913Rmg
https://youtu.be/m5KbUArc8T0
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